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Детский сад для ребенка – это сама жизнь: интересная, захватывающая, 

удивительная. Ребенок совершает бесценные открытия, познает мир и себя в нем. 

Для этого педагогом создается развивающая предметно-пространственная среда, 

которая стимулирует ребенка к любознательности, задаванию вопросов, 

нахождению ответов на свои вопросы. Все это можно увидеть в технологии 

В.В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры». 



Пособия В.В. Воскобовича направлены на: 

 развитие мелкой моторики рук детей. Любое пособие 

имеет несколько уровней сложности и подойдет детям 

любого возраста от младшего до старшего дошкольника. 

 развитие, внимания, памяти, мышления, дает 

представление о математических понятиях, о цвете, 

высоте, пространственном расположении предметов, 

условной мерке, качестве предметов, их порядковом 

номере и цифровом ряде. 

Цель технологии В.В. Воскобовича: построение педагогического 

процесса, способствующего интеллектуально-творческому развитию 

детей в игре 



 



 

 
«Чудо крестики», «Чудо соты» 

Цель: создание предпосылок для формирования логического и образного 

мышления детей дошкольного возраста 



 

«Квадрат Воскобовича» 
Цель: формирование воображения, смекалки, умения создавать один предмет из 

другого 



 

«Прозрачные квадраты» 
Цель: развитие диалогической, монологической речи через создание предметов-

помощников 



 

«Логоформочки» 
Цель: формирование умения делать простейшие умозаключения (сравнивать, 

анализировать, объединять части в целое) 



 

«Волшебная восьмерка» 
Цель: закреплять умение выделять признак – цвет, закреплять названия цветов 

радуги  



 

«Прозрачные цифры» 
Цель: учить складывать образные фигурки (цифры, буквы) из цветных деталей 


